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Introduire le contexte en imaginant
une situation de départ :

Tu vas bientét entrer dans

la jungle. Tu vas y rencontrer
de nombreux animaux.

Tu vas devoir te faufiler
entre les arbres et les lianes
pour la traverser.

Comment vas-tu t'y prendre
pour surmonter les dangers ?

Qui es-tu?

Trouver les caractéristiques du héros

de l'aventure et lui donner un nom.
Laventure ne sera pas la méme si le héros
est un enfant, un aventurier, un oiseau

ou une fourmi...

Quel est le chemin que tu vas
prendre ?

Choisis 3-4 étapes (possibilité de faire
une maquette)

Que va-t-il se passer pendant
laventure ?

Que fait le héros ? Quels sont

ses sentiments (peur, joie...) ?

Est-ce qu’il parle-interagit

avec les animaux rencontrés ?
Comment se déplace-t-il ?

(saute, marche, court, se cache...)

Les animaux :

Crocodile, éléphant, toucan, papillons...
Certains sont peut-étre dangereux.
Peut-on imaginer d'autres animaux
dans la jungle ?

Les actions:

Mouvements / déplacements :

courir, marcher, sauter, grimper, plonger,
nager, se pencher, ralentir, s'arréter, jouer,
s'enrouler, se cacher, voler, ...

Actions liées a l'aventure :

prendre ses jumelles, allumer un feu,

se situer sur une carte, trouver son chemin,
planter sa tente, ...

Les sentiments:

Comment se sent le héros ? Triste ?
Content ? Amusé ? Heureux ? Emerveillé ?
Impressionné ? Effrayé ?...

QUELQUES CLES - POUR AIDER A RACONTER



|
RHINOGERVS
B

Rhinoceros —
d'Albrecht Direr

Activités a faire en classe
représenter les animaux

(dessin, collage, masques...), %

, . N
représenter lajungle (nuances %,
de vert, lamelles de papier A

Rayure _ de Daniel Buren

découpées, ...), Py
jeux de matiéres (fourrure,

écailles, écorces, rochers...),

imiter les cris des animaux...

La panthére _ de Enzo Mari

ret-wood
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Leo Lionni

Une histoire de caméléon

Des albums jeunesse
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ADORE QU'ON LUI RACONTE DES HISTOIRES |

N'HESITEZ PAS A LUI ENVOYER LES VOTRES.

contact@la-bete-curieuse.com

ELLE SE FERA UN PLAISIR DE LES PARTAGER A LA COMMUNAUTE.
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la-bete-curieuse.com


https://www.la-bete-curieuse.com/
https://www.instagram.com/labetecurieuse/
https://www.facebook.com/labetecurieuse

