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scratch scrath

BÊTISES

discrétion

mission moustaches
DANGERS

coussinets

GARDESronronnement

…

miam miam

CROCS

FÉLINS

subtiliser

PROTÉGER

fourrure

miaou
miaou

aventure

Z Z Z
GRIFFES

CASSER

CHHUUTTT



Qui est le héros ?
Un enfant ? Un aventurier ? 
Un magicien ? Un chien ? Un chat ? 
Une souris ? Quel est son nom ? 
Son histoire ? Est-il seul ?

Quel est son équipement ?
A-t-il un sac ? De la nourriture ? 
De l’herbe à chat ? Des croquettes ?
Des jouets ? Des pelotes de laine ? 
Comment est-il habillé ?

Comment décrire l’intérieur 
de la maison ?
Objets ? Meubles ?
Est-ce bien rangé ? Propre ?
Peut-on entendre des bruits ? des voix ?
(miaulements, cris   

Que font les personnages 
rencontrés ?
Uniquement des chats ? Plusieurs types 
de chats ? (morphologies, couleurs, 
tailles et expressions différentes,…). 
Comment s’appellent-ils ? (leur inventer 
des noms). Habitent-ils tous ici ? 
Sont-ils en groupe ? Seuls ? 
Quels sont les indices qui permettent
d’imaginer ce qu’ils font ici ? Jouent ? 
S’amusent ? Se battent ? Griffent ? 
Chassent ? Travaillent ? 

Q U E L Q U E S  C L É S  -  P O U R  A I D E R  À  R A C O N T E R

Que fait le héros ?
Quels sont ses sentiments (peur, joie…) ?
Est-ce qu’il parle-interagit 
avec les personnages rencontrés ?
Comment se déplace-t-il ? 
(saute, marche, court, se cache…)

Un vocabulaire spécifique :
La mission : 
aventure, exploration, danger, imprévu, quête, 
se faufiler, esquiver, se glisser, escalader, 
faire diversion, affronter, combattre, observer, 
écouter, surveiller, rencontrer, guetter, se cacher, 
arriver au but, réussir, rater, se faire repérer, 
négocier, convaincre, persuader, raisonner…     

Le ressenti / l’atmosphère / l’univers :
effarement, étonnement, peur, panique,
effroi, gêne, surprise, sourire, rire, 
attendrissement, joie, amusement,
situation absurde… 

Pour aller plus loin : 
c’est quoi une bêtise ?
À partir de quel moment une action est
une bêtise ? Quelles sont les règles ?
Quelle définition peut-on donner
d’une bêtise ? Quels sont les personnages
sur le poster qui font des bêtises 
et ceux qui n’en font pas ?

À la découverte
du poster
« Mission 
croquette »
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Le gros chat _ de Fernando Botero (Barcelone)

Un peu de lecture

Activités à faire 
en classe
créer une frise 
chronologique :
le chat à travers
 l’histoire / l’art

Le chat dans 
la littérature (par ex.
« Le chat botté »)

arts plastiques :
représenter un chat
(dessin, collage, …) ;
le chat à la manière 
d’un artiste…

M.Chat de Thoma Vuille (Street art)

Des chats/personnages célèbres

Le chat à travers l’histoire _ quelques exemples : égyptien, mosaique (Pompéi), Moyen-Âge 



A d O r E  Q u ’ o N  L u I  R A c O n T e  d E s  h I s T o I r E s  !
N ’ H É S I T E Z  P A S  À  L U I  E N V O Y E R  L E S  V Ô T R E S .

contact@la-bete-curieuse.com

E L L E  S E  F E R A  U N  P L A I S I R  D E  L E S  P A R T A G E R  À  L A  C O M M U N A U T É .

la-bete-curieuse.com


