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Qui est le héros ?
Un enfant ? Toi ? Un pirate ? 
Un monstre ? Un animal ? 
Un aventurier ? Une sirène ? 
Quel est son nom ? 
Son histoire ? Est-il seul ?

Quel est son équipement ?
A-t-il un sac ? De la nourriture ? 
De l’eau ? Une carte ? Une longue-vue ? 
Comment est-il habillé ? Possède-t-il
un bateau ?

Un cheminement par case,
une histoire-jeu :
Libre à chaque héros de définir 
la manière dont il va explorer 
le poster. il peut par exemple :
- se déplacer uniquement

sur les cases d’une même couleur
- éviter toutes les cases où

il semble y avoir du danger
- aller voir tous les personnages

(Qui sont-ils ? Que font-ils ?
Comment s’appellent-ils ? 
Quelle est leur histoire ?…)

- fouiller tous les lieux (la taverne,
l’île de la tortue, le volcan, …)

- récupérer tous les objets utiles
à la mission (carte, bourse, sabre…)

- …

Q U E L Q U E S  C L É S  -  P O U R  A I D E R  À  R A C O N T E R

Comment se comporte le héros 
pendant l’aventure ?
Essaye-t-il de s’allier avec les personnages 
rencontrés ? De monter une équipe ?
De les affronter ? De les éviter ?
Quel est son caractère (sympathique,
charismatique, sanguinaire…) ?

Imaginer les noms des pirates :
Prénom + caractéristique, par exemple :
Jack Le cruel, John Jambe de bois, 
Will Mâchoire d’acier, Sam Barbenoire…

Un vocabulaire spécifique :
L’aventure : 
exploration, danger, imprévu, quête, 
grimper, escalader, se faufiler, affronter, 
combattre, survivre, chasser, observer, 
écouter, surveiller, rencontrer, guetter, 
relever des traces, se cacher, …     

Le ressenti / l’univers des pirates :
héroïsme, courage, peur, effroi, rire, 
surprise, piraterie, corsaire, flibustier, navire,
capitaine, bandit, équipage, pillage, marin,… 
coffre, pistolet, sabre, jambe de bois, navire,
boussole, carte, diamant, voiles, tonneaux,
poudre, canon, chapeau, bottes, crâne, 
crochet, pavillon noir, sirène, perroquet, 
tortue, requin, île, cocotier,…

À la découverte
du poster
« Le trésor de
Bill Le Borgne »
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Animaris Rex _ Machine à vent de Theo Jansen

Christo _ Surrounded Islands, Biscayne Bay, 
Greater Miami, Florida

Installation murale _ Frédérique Fleury

Activités à faire 
en classe

Cartographie,
jeu de piste 

(avec boussole…), 
drapeau pirate,

cerf-volant, 
nœuds marins…



A d O r E  Q u ’ o N  L u I  R A c O n T e  d E s  h I s T o I r E s  !
N ’ H É S I T E Z  P A S  À  L U I  E N V O Y E R  L E S  V Ô T R E S .

contact@la-bete-curieuse.com

E L L E  S E  F E R A  U N  P L A I S I R  D E  L E S  P A R T A G E R  À  L A  C O M M U N A U T É .

la-bete-curieuse.com

https://www.la-bete-curieuse.com/
https://www.instagram.com/labetecurieuse/
https://www.facebook.com/labetecurieuse

