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A la découverte
du poster

« La caverne

du dragon »

Qui est le héros ?

Un aventurier ? Un chevalier ?
Une licorne ? Une sorciére ?
Un magicien ? Un dragon ?
Quel est son nom ?

Son histoire ? Est-il seul ?

Quel est son équipement ?
A-t-il un sac ? De la nourriture ?
De lI'eau ? Une torche ? Un casque ?
Comment est-il habillé ?

Comment décrire l'intérieur
de la caverne ?

Sombre ? Humide ? Fait-il chaud ou

au contraire tres froid ?

Décrire les couleurs et le décor (roche,
terre, pierres préciseuses, lave...)
Peut-on entendre des bruits ? des voix ?

Que font les personnages
rencontrés ?

Qui sont-ils ? Travaillent ? Jouent ?
S'amusent ? Se battent ? Cherchent
aussi le trésor ? Habitent-ils ici ?
Quel est leur lien avec le dragon ?
D'ou viennent-ils ? Sont-ils en groupe ?
Seuls ? Comment s‘appellent-ils ?
Quel est leur réle dans la caverne ?
Quels sont les indices qui permettent
d'imaginer ce qu’ils font ici ?

Que fait le héros ?

Quels sont ses sentiments (peur, joie...) ?
Est-ce qu'il parle-interagit

avec les personnages rencontrés ?
Comment se déplace-t-il ?

(saute, marche, court, se cache...)

Un vocabulaire spécifique :
Laventure :

exploration, danger, imprévu, quéte,
s'enfoncer, descendre, grimper, se glisser,
escalader, se faufiler, affronter, combattre,
survivre, chasser, observer, écouter, surveiller,
rencontrer, guetter, relever des traces,

se cacher, ...

Le ressenti / I'atmosphére / I'univers :
médiéval-fantastique, héroisme, courage,
peur, effroi, surprise, étrange, surnaturel,
merveilleux, fabuleux, magique, irréel...

Les objets :
armure, bouclier, casque, chapeauy, sac,

corde, couteau, épée, lance, torche, bottes,
plan, boule de feu, manuscrit, coffre, trésor,
pierres précieuses, crane, ossements...

Les personnages / créatures :

bestiaire, dragon, gobelin, orc, lutin,
chauve-souris, ver, serpent, bestiole, nain,
barbare, combattant, chevalier, fée, monstre,
magicien, ...
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Le dragon de Calais _ Francgois Delaroziere

Activités a faire en classe

ombres chinoises, CHAUVET .
créer sondragon

(collage, dessin, volume...),
imaginer sa caverne-grotte
(découpage), labyrinthes,
faire l'inventaire de

son équipement...
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ADORE QU'ON LUI RACONTE DES HISTOIRES |

N'HESITEZ PAS A LUI ENVOYER LES VOTRES.

contact@la-bete-curieuse.com

ELLE SE FERA UN PLAISIR DE LES PARTAGER A LA COMMUNAUTE.
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